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Interfaz de Overleaf

Antes de comenzar a trabajar en un proyecto, es importante conocer el ambiente en el que esta-
remos trabajando por lo que en este modulo nos dedicaremos a conocer la interfaz de Overleaf para
familiarizarnos con el entorno. Principalmente nos interesa que se conozcan tres secciones de Overleaf:
Mus proyectos, el espacio de trabajo de un proyecto y plantillas.

Interfaz principal: mis proyectos

Al iniciar sesién en Overleaf automaticamente nos redirigira a la seccion ‘Mis proyectos’ donde se
organizan todos nuestros documentos creados. Aqui se puede crear archivos, eliminarlos, descargarlos u
organizarlos por medio de etiquetas.
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Figura 1: Pagina principal de usuario en Overleaf

La figura 1 es una muestra de cémo se ve esta seccién y a continuacion se mostrara una lista de los
principales componentes de la pagina los cuales estan enmarcados en rojo.

1. El botén proyectos soélo actualiza la pagina. En Cuenta se puede cerrar la sesién, ver las sus-
cripciones de paga y configurar la opciones de la informacién personal.

2. El botén de nuevo proyecto, como dice su nombre, permite crear nuevos archivos de I¥TEXa
partir de un documento en blanco, una plantilla general dada por Overleaf o de algiin archivo
extension .tex que se haya creado en algtin editor externo de IKTEX.

3. Aqui se organizan los documentos en diferentes ‘carpetas’. Todos los proyectos contiene tanto
aquellos creados por uno mismo como aquellos que nos han compartido colaboradores. Tus pro-
yectos contiene solo los que son creados por uno mismo. Compartidos contigo aquellos que
otros colaboradores han creado y han compartido el archivo. Archived project ‘esconde’ aquellos
proyectos que son archivados, es decir, no los muestra en ninguna de las carpetas anteriores pero
no son eliminados. Y en Trashed Projects se tienen aquellos archivos que son eliminados, sin
embargo, estos no desaparecen hasta eliminarlos permanentemente desde esta carpeta.



4. Ademas los archivos se pueden organizar personalmente a través de etiquetas. Si se pulsa en new
tag se creard una nueva etiqueta para poder identificar uno o varios archivos. A estas etiquetas
también se les asigna un color para tener un mejor orden.

5. Otra forma de crear archivos es empezar por medio de plantillas creadas por la comunidad. El
botén Plantillas direcciona a un apartado donde podemos encontrarlas y en al final del moédulo
se indagard mas sobre ellas.

6. Este es un buscador del apartado Todos los proyectos que se mencioné en el punto 2, es decir,
no busca archivos dentro de los proyectos archivados o eliminados.

7. Aqui se muestran los proyectos, cada uno nos muestra el titulo, el creador original del archivo, la
ultima vez que se modificd y en la columna de acciones de izquierda a derecha: el primero crea
una copia del proyecto, el segundo es para descargar todos los archivos (cédigo fuente, imédgenes,
carpetas), el tercero descarga el pdf correspondiente al proyecto, el cuarto archiva el proyecto y el
ultimo lo elimina.

8. Si seleccionamos uno o varios archivos se abrira este mentu. De izquierda a derecha: el primer icono
permite descargar los archivos, el segundo los archiva, el tercero los elimina, en el cuarto podemos
identificarlos con alguna etiqueta ya creada o establecer una nueva, y en mas, que solo funciona
al seleccionar solo un archivo, se puede renombrar o crear una copia de éste.

Interfaz de Trabajo

En la figura 2 se muestra el lugar de trabajo en donde se desarrollan los documentos. Aqui se edita
el cédigo fuente de nuestro proyecto y se visualizan los resultados.
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Figura 2: Interfaz de un proyecto en Overleaf.



Al igual que en la seccién anterior, ahora en la figura 2 se enmarcan de rojo las partes mas relevantes:

1. Aqui se encuentran los botones ment y home(icono de una casa), el primero ... y el segundo nos
regresa a la seccién ‘Mis proyectos’.

2. Es el titulo del proyecto. Si se pasa el puntero sobre él, se podra renombrar el documento.

3. Review es un apartado que nos permite compartir, con los colaboradores, comentarios o generar
discusion dentro del cédigo fuente sin modificarlo. Compartir da la opcién de agregar colabora-
dores. En el plan gratuito sélo podemos agregar una persona extra. Submat sirve para mandar
el proyecto a revistas académicas. History muestra el historial de cambios en el documento de
las ultimas 24 horas. Layout permite escoger si queremos visualizar el editor del cédigo fuente,
el PDF o ambos en toda la pagina. Y Chat es para conversar con los colaboradores con los que
se compartié el proyecto.

4. Aqui se agregan todos los archivos conforman al proyecto como el codigo fuente principal, imagenes
que se vayan a utilizar, entre otras cosas. De izquierda a derecha, el primer icono sirve para crear
un nuevo archivo. El segundo es para crear carpetas. El tercero es para subir un archivo desde
nuestras computadoras, otro proyecto o desde algin enlace. El cuarto para renombrar el archivo
seleccionado y el dltimo para eliminarlo.

5. Es el cédigo fuente, donde escribiremos el texto y los comandos que formarédn el documento de
salida. Tiene dos formas de trabajar: Editor de cddigo (code editor) y editor visual ( Visual editor),
es mas comun usar el editor de codigo por lo que solo nos enfocaremos en él. También cuenta con
una barra de herramientas para editar el documento.

6. Aqui se muestra un indice de las secciones del documento, si se presiona sobre alguna, mandara
la pleca al inicio de ella.

7. Aqui se muestra el resultado del codigo fuente. Para eso se debe compilar con el botén Recompilar
el cual generara un PDF con el resultado. A un lado se encuentran dos iconos, el primero sirve
para ver los problemas que tuvo el compilador en caso de que haya un error en las rutinas del
cédigo fuente y el segundo para descargar el PDF.

Plantillas

Como se mencion6 en el médulo 1, una de las ventajas de usar Overleaf es que existe una gran
comunidad que comparte plantillas que sirven demasiado cuando no tenemos idea de cémo se hace
algin formato o simplemente encontramos una que se adectie a lo que necesitamos.

Si presionamos el boton de plantillas nos redirigird a la pagina que se muestra en la figura 3.

En estd pagina nos encontraremos con diversas opciones organizadas por etiquetas que agrupan las
plantillas dependiendo su estructura. También podemos filtrar la busqueda en 1 donde tenemos como
opciones: todos los documentos ( ‘All”), plantillas listas para comenzar a trabajar sobre ellas (Plantillas),
Ejemplos (‘Ezamples’) para poder guiarse y Articulos (‘Articles’) donde encontraremos articulos ya
hechos.

Si ya tenemos identificada alguna plantilla que utilizamos frecuentemente, podemos usar el buscador
de esta seccién, 2, para encontrarla méas rapido.
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Start your projects with quality LaTeX templates for journals, CVs, resumes, papers, presentations, assignments, letters, project reports, and more. Search or browse

below.
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Figura 3: Seccion de plantillas

Al seleccionar alguna etiqueta nos mandara a una nueva pagina donde encontraremos las plantillas
correspondientes. Por ejemplo, al seleccionar Reporte de laboratorio (Project/Report lab) como en la
figura 4, nos mostraran todas las plantillas disponibles con la etiqueta seleccionada.

Plantillas — Project / Lab Report

Plantillas tagged Project / Lab Report
Show all Plantillas

If you conduct a scientific experiment or undertake a piece of research, you’ll usually need to write up a corresponding project or lab report, to summarize the
objective of your task, the methods you followed, the results you obtained, and the conclusions you drew from your work. Here we provide a sample of great
templates for producing such reports, which include layout guidelines to help guide you through the process.
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Figura 4: Plantillas de reportes de laboratorio



Finalmente al haber seleccionado alguna plantilla nos mostrara su informacién y nos dara tres
opciones cémo se ve en la figura 5
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TU Delft Report/Thesis Template

Open as Template w View Source ( View PDF

A Catchy Optional Subtitle
that Grabs the Attention

Author Daan Zwaneveld

Last Updated hace 6 dias AB1234: Optional Course Name
License Other (as stated in the work) AUTNOT

Abstract A report/thesis template (v1.7.1) that aims to simplify and

improve the official (Xe)LaTeX template provided by the
TU Delft. Ready-to-go with its rewritten class file and
redesigned cover page.

For the documentation, visit https:/dzwaneveld.github.io
Tags Project / Lab Report J XeLaTeX X TU Delft

Find More Plantillas

Figura 5: Enter Caption

La primera opcién corresponde a abrir la plantilla en un nuevo proyecto para comenzar a trabajar
sobre ella (‘Open as Template’), la segunda (‘View source’) nos mostrara el codigo fuente de la plantilla
y finalmente (‘View PDF’) no dard una vista del PDF generado para esa plantilla.

Ahora que conocemos la interfaz de Overleaf, lo siguiente es crear un proyecto y comenzar a trabajar
en él, lo cual sera en el siguiente modulo.



