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Pero, ; y si no se pudiera repetir
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Ejercicios g

1. ;Cuantos triangulos diferentes se pueden formar con los 8 vértices de un
octdgono?;

En alguna institucion hipotética a cada miembro se le asigna como clave el

numero que resulta de lanzar un dado J veces y escoger un nimero impar
entre 0 y 20. ;Cudntas posibles claves hay?

En una carrera donde participan 12 felices caballos y Wini, ;De cudntas
maneras diferentes se pueden repartir los premios los cuales son: la me-
dalla de oro, la de plata, la de bronce y una salchicha, sabiendo que Wini
ganard la salchicha y que cada participante solo puede ganar un premio?.

Trata de resolver estos ejercicios y cuando termines puedes comparar tu
solucion con mi solucion y para ver si llegas a la misma respuesta.

De esta manera puedes hacer tu propia autoevaluacién

Recuerda que la préctica hace al maestro.




1. ;Cudntos tridngulos diferentes se pueden formar con los 8 vértices de un
octdgono?;
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2. En alguna institucion hipotética a cada miembro se le asigna como clave el
numero que resulta de lanzar un dado J veces y escoger un niumero impar
entre 0 y 20. ;Cudntas posibles claves hay?

Empecemos por ver el ejemplo de un cédigo. Digamos que al tirar el dado cuatro veces
obtengo los siguientes nimeros: 6,4,2 y 5. Posteriormente debo escoger un niimero
impar, digamos que escojo el 15 entonces mi codigo sera: 6 4 2 5 15.

otemos ve caa.a co'A-' o L\‘cvxe_ \o. <\ u'tv\-Lﬂ- ¢5‘\‘V‘I“LU\’A

IDe acuerdo.

Numero  Namero Ntimero Niimero ~ Namero
del1al6. del1alé. del 1 al 6. del 1al 6. impar entre
0y 20.
6 pqsibles 6 posibles 6 posibles 6 posibles
opciones.  opciones. opciones. opciones. 1,3,579;
11,13, 15, 17
y19.

10 posibles
opciones.

Por lo tanto tenemos un total de

6 x b x b b6 0 =6'0)=12960

posibles codigos



3. En una carrera donde participan 12 felices caballos y Wini, ;De cudntas
maneras diferentes se pueden repartir los premios los cuales son: la me-
dalla de oro, la de plata, la de bronce y una salchicha, sabiendo que Wini
ganard la salchicha y que cada participante solo puede ganar un premio?.
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”av 1,320 maneras §e rngmL'r \a; premios.



+ Imdgenes creadas con Bitmoji.
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